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Во всех играх ниже предполагается, что играют двое, ходы делаются по очереди (игроки не могут пропустить ход). Ответить всегда надо на один и тот же вопрос – кто побеждает при правильной игре: начинающий (первый) или его партнёр (второй)? 

«Спички детям не игрушка»

1. а) На столе лежат 10 спичек. Петя и Вася по очереди (начинает Петя) берут от одной до четырех спичек (на свой выбор). Кто не может сделать ход – проиграл. Кто выиграет при правильной игре? 
б) Что будет, если изначально спичек 25?
в) Что будет, если изначально спичек 24?
г) Тот же вопрос для n спичек.

2. а) На столе лежат две кучки спичек, по 5 спичек в каждой кучке. Петя и Вася снова играют. За один ход разрешается взять любое ненулевое число спичек, но только из одной кучки. Кто не может сделать ход – проиграл. Кто выиграет при правильной игре? (Начинает, как обычно, Петя)
б) Кто выиграет, если изначально в первой кучке 10 спичек, а во второй – 7 спичек?
в) Тот же вопрос, если изначально в кучках m и n спичек.
3. Есть пять кучек спичек, в каждой кучке – по 13 спичек. Петя и Вася ходят по очереди. За ход разрешается забрать любое (ненулевое) число спичек (хоть все), но только из одной кучки. Кто не может сделать ход (спичек не осталось) – проиграл. Кто выиграет при правильной игре? 
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Петя и Вася играют в новую игру. На столе лежат 25 спичек. За ход разрешается взять 1, 2 или 4 спички. Кто не может сделать ход – проиграл. Кто выиграет при правильной игре?

5. Переложите 3 спички, чтобы стрела поменяла своё направление на противоположное. 

«На шахматной доске»

6. а) Двое по очереди ставят королей в клетки доски 9×9 так, чтобы короли не били друг друга. Проигрывает тот, кто не может сделать ход. Кто выиграет при правильной игре?
б) То же самое, но доска 8x8, а королей разрешается ставить не по-правилам и даже не обязательно в клетки, просто пока на доске есть место (сдвигать ранее поставленных королей нельзя). Кто выиграет при правильной игре?
7. [image: image2.emf]Ладья стоит в правом верхнем углу шахматной доски. За ход можно сдвинуть ее на любое число клеток влево или на любое число клеток вниз. Кто не может сделать ход – проиграл. Кто выиграет при правильной игре?
Король стоит в правом верхнем углу шахматной доски. За ход можно сдвинуть его либо на клетку влево, либо на клетку вниз, либо влево-вниз по диагонали.

8. Дополнительные:
9. У Николая и Поликарпа есть шоколадка 6*8, за ход можно разломить любой из кусков на два вдоль углубления. Игра заканчивается, когда вся шоколадка поломана.

10. На столе в ряд лежат 25 монет. За ход разрешается снять со стола одну или две рядом лежащие монеты. Проигрывает тот, кто не может сделать ход. Кто выиграет при правильной игре?
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По кругу записано 100 минусов. Играют двое, за ход можно переправить ровно один или же ровно два соседних минуса на плюсы. Проигрывает тот, кто не может сделать ход. Кто выиграет при правильной игре?

12. Часы показывают полдень, двое по очереди переводят часовую стрелку на два или три часа вперед. Выигрывает тот, кто поставит стрелку на шесть часов. 
13. На столе лежат две кучки спичек, в первой 8, во второй — 6. Двое по очереди берут либо несколько спичек из одной кучки, либо поровну из обеих.
